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Mali geniusze 


yjemy w czasach, w których koniecznie chcemy być osią- 

galni dla innych, pragniemy być na bieżąco o wszystkim 

informowani i dążymy do maksymalnego wykorzystania 
swego czasu. Niemniej ważna jest możliwość zachowywania 
uzyskiwanych informacji i dostęp do już posiadanych danych 
— adresów, numerów telefonów, kont bankowych itp. A gdy nagle 
okaże się, że interesujące nas informacje znajdują się w Interne- 
cie, oddalibyśmy wszystko, aby móc uzyskać do nich dostęp, czyli 
połączyć się z Siecią. A ponieważ nie lubimy przebywać zbyt dłu- 
go w jednym miejscu, najlepszym rozwiązaniem w takiej sytuacji 
jest komputer przenośny. 
- Do wyboru mamy notebooki i palmtopy. Pierwsze to maszyny 
oferujące wydajność zbliżoną do możliwości komputerów stacjo- 
narnych. Za wysoką wydajność trzeba jednak słono zapłacić, dla- 
tego nowoczesne notebooki pozostają raczej poza zasięgiem prze- 
ciętnego użytkownika. Pozostają więc palmtopy, maszyny znacz- 

— _ nie prostsze i średnio o połowę tańsze od notebooków, choć czę- 

sto o podobnych możliwościach. Rozmiarami przypominają zwy- 
kły notatnik, mieszczą się w kieszeni płaszcza i niewiele ważą. 
Przyjrzyjmy się im bliżej, gdyż z pewnością są tego warte. 

Kto nie czuje potrzeby zaopatrywania się w dodatkowy kom- 
puter, gdyż ma już jeden, powinien zainteresować się zainstalo- 
wanym na nim oprogramowaniem. Na przykład Windows 95 
i tym, w jaki sposób archiwizować w nim dane. Zajmiemy się 

z... też zarządzaniem zadaniami 
A w Outlooku i omówimy funkcję 
4 Worda 97 — Znajdź i zamień. 
| Właścicieli zwierząt domowych 
: zaciekawią z pewnością 
strony Web poświęco- 
ne ich ulubieńcom, 


zaś fanów gier 

komputerowych 
zapraszamy do 
wzięcia udziału 


w wirtualnej 
strzelaninie. 
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Jaki komputer 


ta z niewielkimi rozmiarami. Oferuje on znacznie więcej niż zwykły kal- 

kulator, lecz nie ma takich możliwości jak na przykład notebook. 
W przeciwieństwie do kalkulatorów kieszonkowych, translatorów i organizerów 
palmtop nie jest ściśle związany z wykonywaniem z góry określonego zadania. 
Jego zaletą jest to, że możemy go wyposażyć w dowolny program. Jeśli więc po- 
trzebujemy komputera, którego będziemy używać z dala od biurka, pozostaje 
nam dokonanie wyboru między palmtopem i notebookiem. Decyzja powinna za- 
leżeć od tego, do czego zamierzamy wykorzystywać dane urządzenie. 


Rozmiary 

Największą zaletą palmtopów są ich bardzo małe rozmiary. Niezależnie od tego, 
jak cienkie są niektóre modele notebooków, ich grubość zawsze pozostanie mniej 
więcej taka jak małej teczki lub terminarza. Ponadto notebooki możemy też wy- 
godnie przenosić. Jednakże pod względem rozmiarów zawsze będą przypominać 
aktówkę, podczas gdy palmtop zmieści nam się nawet w nieco większej kieszeni. 
Waga 

Zależnie od rozmiarów i używanych baterii notebooki ważą z reguły mniej wię- 
cej tyle, ile jedna lub dwie książki telefoniczne. Oczywiście nie jest to ciężar, 
którego nie można udźwignąć, w każdym jednak razie oznacza dodatkowe ob- 
ciążenie. Natomiast palmtopy ważą najczęściej po kilkaset gramów, dzięki cze- 
mu pod tym względem nie odbiegają od zwykłej saszetki lub organizera. 


Klawiatura 

W określonych okolicznościach notebooki mogą stanowić zdecydowanie lepszy 
wybór: są wyposażone w niemal zwykłej wielkości klawiaturę, dzięki czemu ko- 
rzystanie z nich przypomina pracę z komputerem osobistym. 

Z kolei klawisze około piętnastocentymetrowej długości palmtopów są nie- 
porównywalnie mniejsze. Jeśli więc zamierzamy dużo pisać, lepszym 
wyborem dla nas będzie notebook, ponieważ jego klawiatura, 

| znacznie większa od palmtopa, pozwoli nam robić to szybciej i wy- 
i godniej. Dodajmy jednak, że w sytuacji, gdy ktoś pisze jedynie 
» dwoma palcami, pisanie przy użyciu palmtopa może być rów- 
nie proste i wygodne. 


Bez myszy 
Ekran wyświetlacza palmtopa jest tak mały, że do poru- 
szania się po nim wystarczają klawisze kierunkowe. Nie 
jest to urządzenie przeznaczone do pracy z programami 
graficznymi, w przypadku których niezbędne jest uży- 
wanie myszy lub innego urządzenia wskazującego. 
Wydajność 
Nawet prostsze notebooki dostępne obecnie na ryn- 
ku są wyposażone w co najmniej procesor 486, choć 
najczęściej spotyka się już modele z Pentium i Pen- 
tium II oraz od 4 do 64 megabajtów pamięci operacyj- 
nej i dysk twardy o pojemności nawet kilku gigabajtów. 
Można więc bez obaw stwierdzić, że pod względem wydaj- 
ności bardzo niewiele ustępują najszybszym na rynku 
komputerom stacjonarnym. W porównaniu z nimi palm- 
topy to bardzo słabe maszyny — moc ich procesorów przy- 
pomina wydajność układów pierwszych pecetów. 


K*"'"- przenośny typu palmtop łączy w sobie cechy normalnego pece- 
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Palmtopy. zwykle nie są wyposażone w Windows 95. Nie stanowi to jednak 
żadnego problemu, ponieważ instalowane jest na nich specjalne oprogramowa- 
nie odpowiednio dopasowane do ich wydajności i ograniczonej pojemności pa- 
mięci. Brak systemu Windows 95 nie oznacza, że nie znajdziemy na nich edyto- 
ra tekstu, bazy danych czy arkusza kalkulacyjnego. Możliwa jest nawet współ- 
praca tych urządzeń z modemami, faksami, drukarkami, choć na ekranach wy- 
świetlaczy starszych typów tych urządzeń nie ujrzymy okienek systemu, do 
których jesteśmy przyzwyczajeni podczas normalnej pracy w domu. Dodać jed- 
nak należy, że nowsze modele palmtopów wyposaża się w specjalnie okrojoną 
wersję Windows — CE. 


Żywotność baterii 

Wydajne procesory, ekrany wyświetlaczy o dłuższej przekątnej i dodatkowe na- 
pędy powodują większe zużycie energii. Nawet w przypadku baterii umożliwiają- 
cych wielokrotne ładowanie pojedyncza sesja z notebookiem ogranicza się zwy- 
kle do kilku godzin pracy. Palmtopy natomiast wytrzymują bez dostępu do stałe- 
go źródła energii nawet 20 godzin lub dłużej. Baterie do nich możemy kupić 
praktycznie w każdym kiosku. Ponadto urządzenia te są wyposażone 
w specjalną funkcję zabezpieczania danych. Kiedy więc nagle okaże 
się, że energia zgromadzona w bateriach jest bliska wyczerpania, | 
informacje znajdujące się w pamięci palmtopa zostają automatycz- |[E> | 3 mama | 
nie zachowane, dzięki czemu nie następuje ich utrata. śni 


Rozmiary ekranu 

Ekran wyświetlacza notebooka o przekątnej równej 25 centymetrów 
wystarcza do pracy w trybie 25 wierszy tekstu. Natomiast w przypad- 
ku palmtopa musimy zadowolić się dwunastoma wierszami, co w przy- 
padku edycji krótszych tekstów powinno nam w pełni wystarczyć. 


Wymiana danych 

Na notebookach z reguły możemy uruchomić każdy program, chyba 
że jego wymagania przekraczają możliwości wyświetlacza bądź zain- Palmtop to 
stalowanej w urządzeniu pamięci operacyjnej. Dotyczy to również pa- notebook w miniaturo- 
kietu biurowego Microsoft Office 97. Tym samym dokumenty utworzone na .. WM wydaniu. Z reguły 
komputerze stacjonarnym możemy bez problemu kopiować na dysk komputera narz SA o 
przenośnego, a następnie otwierać, aby poddać dalszej edycji. W przypadku i aa 
palmtopów możliwość dalszej pracy z dokumentami tworzonymi w programach, 

które mamy zainstalowane na naszym komputerze domowym, zależy od tego, 

czy jest on wyposażony w system Windows CE, czy nie. Jeśli tak nie jest, jedy- 

ny sposób umożliwiający wymianę danych polega na zapisaniu plików w spe- 

cjalnym formacie rozpoznawalnym przez oprogramowanie palmtopa. 


Wybór oprogramowania 

Na Notebookach możemy instalować niemal wszystkie programy, jakie mamy 
u siebie w domu lub w biurze na komputerze stacjonarnym. Natomiast 

w przypadku palmtopów nie wyposażonych w Windows CE wybór oprogramo- 
wania, jaki możemy na nich zainstalować, jest znacznie mniejszy. Zwykle są to 
programy zainstalowane na nich od samego początku i ściśle dopasowane do 
ich możliwości. Do niektórych z tych urządzeń dodatkowy software znaleźć 
można w Internecie — najczęściej w wersjach shareware'owych. Oprócz gier są 
to programy do obliczania kosztów podróży, elektroniczne kalendarze, termi- 
narze i planery. Do zainstalowania na palmtopie oprogramowania, które mamy 
w naszym komputerze stacjonarnym konieczne jest połączenie obu urządzeń. 
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Modele 


oniżej przedstawiamy cztery różne modele palmtopów. Wybraliśmy 
produkty firmy Sharp, US Robotics, Apple i Nokia. Są to cztery 
najczęściej spotykane typy komputerów tej klasy. 


Zaurus 5800G 

Największy palmtop firmy Sharp nosi nazwę ZR 5800G. 

Waży około 400 gramów i dobrze leży w dłoni. W urządze- 

niu tym są zainstalowane standardowe programy: do za- 

rządzania adresami i terminami, baza danych oraz edytor 

tekstu i prosty arkusz kalkulacyjny. Ponadto umożliwia 

ono faksowanie i obsługę poczty elektronicznej. ZR 

5800G jest wyposażony w pamięć operacyjną o pojemności 

1,6 MB. Do wprowadzania informacji służy w nim klawiatura 
Palme >| oraz pisak zastępujący inne urządzenie wskazujące typu 
mysz. Połączenie z komputerem stacjonarnym możliwe jest w jego przypad- 
ku za pomocą kabla szeregowego lub promieni podczerwonych. Do najsilniej- 
szych stron tego komputera należy zarządzanie terminami i zadaniami. 


Palm Pilot 
Palm Pilot firmy US Robotics zmieści się w niemal każdej kieszeni — dzięki je- 
go małym rozmiarom i równie niewielkiej wadze (około 160 gramów). Może sta- 
nowić doskonałą alternatywę dla wszelkiego typu notatników, terminarzy i oso- 
bistych baz adresowych. Jest wyposażony w 512 kilobajtów pamięci operacyj- 
nej, w wersji Professional — 1 megabajt. Zintegrowany pakiet oprogramowa- 
nia składa się z terminarza, bazy adresowej oraz listy zadań do zrobienia 
i kilku prostych gier. Inne programy, zarówno przeznaczone do pracy, jak 
i zabawy, możemy znaleźć w Internecie. Tekst i cyfry wprowadzamy do urzą- 
dzenia przy użyciu specjalnego pisaka, który przesuwamy po ekranie wyświetla- 
cza czułego na dotyk, ponieważ Palm Pilot nie jest wyposażony w klawiaturę. 
Urządzenie to możemy podłączać do stacji dokującej, dzięki czemu możli- 
wa jest wymiana danych między nim a komputerem stacjonarnym. 


Newton 

Newton Messagepad 2000 firmy Apple waży około 600 gramów, 
a rozmiarami przypomina notatnik w formacie A5. Wśród in- 
nych palmtopów jest to więc jeden z większych modeli. Roz- 
poznaje za to pismo ręczne, jest wyposażony w edytor tek- 
stu, arkusz kalkulacyjny, program do obsługi poczty elek- 
tronicznej i faksowania oraz przeglądarkę WWW. Z kom- 
puterami stacjonarnymi komunikuje się za pośrednictwem 
kabla szeregowego lub promieni podczerwonych. Do jego zalet 
należy ogromny wybór dodatkowego oprogramowania — między in- 
nymi także wielu gier. 


Communicator 9000 
Dość masywną formę tego palmtopa ważącego około 400 gramów łatwo może- 
my wyjaśnić: Communicator służy zarówno jako wydajny komputer wyposażo- 
ny w elektroniczny terminarz, książkę adresową, edytor tekstu i wiele, wiele 
więcej, jak również telefon przenośny. Dzięki temu świetnie nadaje się do pra- 
cy w czasie podróży, zapewniając w razie potrzeby pełną łączność. Umożliwia 
też faksowanie i łączenie się z Internetem. Jedyne, co go ogranicza, to ni- 
ska prędkość przesyłania danych — 9600 bitów na sekundę. Communica- 
tor ma dość duży ekran wyświetlacza i 2 megabajty pamięci operacyjnej. 


Palo Pilot 
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Małe jest piękn 


to raz zaczął używać palmtopa, ten zwykle nie może się już od niego 

uwolnić. Mały komputer jest po prostu bardzo praktyczny. Przy użyciu 

oprogramowania, w jakie jest wyposażony, możemy efektywnie zarzą- 
dzać terminami, zachowywać wszelkie dokumenty, używać go jako dziennika, 
a czasami także wykorzystać w funkcji budzika. Szczególnie cenny okazuje się 
natomiast podczas podróży, pozwalając kontynuować pracę oraz — w razie po- 
trzeby — umożliwiając bezpośrednią łączność z biurem lub Internetem. 


Ekran palmtopa jest wprawdzie 
stosunkowo mały, umożliwia jed- 
nak wyświetlanie tekstu i grafiki. 


Odpowiednio skonstruowa- 
na budowa zamyka się jak 
muszla. Dzięki temu kla- 
wiatura i ekran wyświetla- 
cza są skutecznie chronione 
przed uszkodzeniami me- 
chanicznymi, gdy palmtop 
nie jest używany. 


Programy uruchamiamy przez 
naciśnięcie odpowiedniego 
przycisku znajdującego się na 
klawiaturze urządzenia. 


Do poruszania kursora na 
ekranie wyświetlacza służą 
klawisze kierunkowe. 


Układ klawiatury przypomina ten, 
z którym mamy do czynienia 

w przypadku komputerów stacjo- 
narnych. Jednak same klawisze 
palmtopa są znacznie mniejsze. 


Gniazdo 


służące do W gnieździe 

- asd podłączania do PCMCIA umieszcza- 

Pojemnik na palmtopa kompute- my specjalne karty 

baterie — ten ra stacjonarnego pamięci lub innych 

umożliwia umiesz- i innych urządzeń, urządzeń, na przy- 

czenie dwóch sztuk. na przykład drukarki. kład modemu. 
Zakup palmtopa 
Na rynku mamy bogaty wybór komputerów przenośnych typu palmtop. użyciu dokumentów na peceta nie stanowi większego problemu. Druga 
Ich ceny kształtują się od tysiąca kilkuset do kilku tysięcy złotych. Zanim możliwość natomiast, urządzenie z zainstalowanym Windows CE, pozwa- 
dokonamy zakupu, powinniśmy się zastanowić, czy chcemy zdecydować la uniknąć wszelkich problemów związanych z wymianą danych między 
się na model z oryginalnym oprogramowaniem, czy jednak lepszym roz- palmtopem i komputerem znajdującym się w domu lub biurze. Jeśli więc 
wiązaniem byłby bardziej rozpowszechniony i zapewniający zgodność nasz komputer przenośny ma spełniać funkcję prostego notebooka, a nie 
z komputerami stacjonarnymi system Windows CE. jedynie elektronicznego terminarza i bazy adresowej, powinniśmy wybrać 
W pierwszym przypadku dodatkowe oprogramowanie będziemy mogli model z Windows CE. 
uzyskać wyłącznie od sprzedawcy naszego palmtopa, choć z drugiej stro- Przy zakupie zwracamy uwagę na rozmiar pamięci, wyposażenie i możli- 
ny obsługa tego typu programów jest zwykle bardzo prosta. Ponadto wość przyłączania urządzeń dodatkowych, ponieważ brak tego typu moż- 


działają one szybko i niezawodnie, a kopiowanie tworzonych przy ich liwości zdarza się szczególnie często w przypadku palmtopów. 


Oprogramowanie Wyposażenie Pamięć Dostęp do programów 
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Programy 


a palmtopach uruchamia się programy tak samo jak w przypadku kom- 

puterów stacjonarnych. Podobnie jest z kopiowaniem oprogramowania. 

Jednak najważniejsze narzędzia jak edytor tekstu, kalkulator, baza da- 
nych, arkusz kalkulacyjny czy terminarz są na stałe zapisane w pamięci tych 
miniaturowych komputerów. Startuje się je przez naciśnięcie odpowiedniego 
przycisku, jednak usunięcie ich jest niemożliwe. 


Edytory tekstu 

Zachowany w pamięci palmtopa edytor tekstu oferuje w zasadzie identyczne 
funkcje, w jakie są wyposażane analogiczne programy dla zwykłych pecetów. 
Tak samo formatuje się w nich tekst, tworzy poszczególne akapity, dodaje wy- 
różnienia lub wyliczenia i tworzy tabele. Niektóre modele są nawet wyposażone 
w moduły dzielenia wyra- 
zów i słowniki ortogra- 
ficzne. Dzięki nim edycja 
tekstu praktycznie ni- 
czym się nie różni od pi- 
sania przy użyciu kompu- 
tera stacjonarnego. 

Mimo to pisanie dłuż- 
szych tekstów za pomocą 
palmtopa jest raczej niewygodne — przede wszystkim ze względu na niewielkie 
rozmiary klawiszy i ekranu, na którym wyświetlany tekst jest mało przejrzysty. 


Bazy danych 

Nieco inaczej niż w przypadku edytora tekstu, bazy danych instalowane na 
palmtopach są przeznaczone do codziennego użytku. Najczęściej korzysta się 
z nich do przechowywania danych adresowych. Równie dobrze nadają się jed- 
nak na przykład do kata- 
logowania płyt kompak- 
towych lub zapisywania 
wyników kolejnych serii 
spotkań piłkarskich czy 
też dowolnych innych in- 
formacji. Ekran wyświe- 
tlaczy tych komputerów 
jest wystarczająco duży, 
aby mogły się na nim pojawiać kompletne dane pojedynczego rekordu. Dla wie- 
lu użytkowników palmtop to po prostu podręczna elektroniczna książka telefo- 
niczna. Jeśli bowiem wprowadzimy do niej numery telefonów wszystkich na- 
szych znajomych, później wystarczy wpisać imię i nazwisko, a już po chwili na 
ekranie mamy interesujący nas w danym momencie zestaw cyfr. 


Terminarze 
Szczególnie praktyczne są elektroniczne terminarze, które zawsze znajdują się 
wśród programów instalowanych w tego typu urządzeniach. W przeciwieństwie 
do kalendarzy z papieru terminarze potrafią między innymi przypominać nam 
sygnałem dźwiękowym o zbliżającym się spotkaniu lub innym wydarzeniu, 
o którym nie powinniśmy zapomnieć. Do tego elektroniczny kalendarz obejmu- 
jący wiele lat jest tak samo poręczny, jak zwykły kieszonkowy notatnik. 

Zdarza się, że już tylko sama obecność terminarza skłania ludzi do zakupu palm- 
topa. Narzędzie to jest bowiem wyposażone w listę zadań do wykonania, funk- 
cję ostrzegającą przed upłynięciem terminów, a także umożliwia wprowadzanie 
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go miesiąca. A ponieważ elektroniczne kalendarze obejmują wiele lat, 
zaopatrzenie się w palmtopa pozwala między innymi zaoszczędzić na 
kupowaniu każdego roku nowego kalendarza z papieru. Wystarczy jeden 


oai 
wydarzeń cyklicznych — na przykład w pierwszy poniedziałek każde- m 
| 
terminarz w pamięci komputera. i 


Arkusze kalkulacyjne 
Użytkowników wykonujących codziennie wiele obliczeń, a więc na przykład | 
zajmujących się handlem, zainteresują zapewne arkusze kalkulacyjne także 4 


obecne w wielu palmtopach. Z reguły nie są to skomplikowane programy, ofe- 
rują jednak wiele użytecznych funkcji, niewiele ustępując podobnym produktom 
instalowanym na komputerach stacjonarnych. Programy te umożliwiają wprowa- 
dzanie danych w oddzielnych komórkach, tak jak na przykład w Excelu. Po wpisa- 
niu odpowiedniej formuły w mgnieniu oka uzyskujemy żądany rezultat. 

Arkusz kalkulacyjny świetnie nadaje się do wykonywania obliczeń, kiedy jeste- 


„śmy w podróży. Niezależnie od tego, czy chcemy wiedzieć, ile benzyny spala śred- 


nio nasz samochód, czy 
sprawdzić, który z ofero- 
wanych nam kredytów 
będzie dla nas najbardziej 
opłacalny. Jeśli mamy pod 
ręką naszego palmtopa, 
wystarczy kilka razy na- 
cisnąć przyciski, a intere- 
sujący nas wynik już po 
kilku chwilach ujrzymy na ekranie wyświetlacza. Niektóre arkusze zapisane 

w pamięci palmtopów umożliwiają nawet tworzenie prostych wykresów. 


Zegar i alarm 
Palmtopy są wyposażone między innymi w zegar, którego możemy używać jako 
budzika w podróży. Elektroniczny budzik nastawiony wieczorem z pewnością nie : 
GE, , ; A ę Palmtopy są wyposażo- 
zawiedzie nas następnego ranka i obudzi na czas. Wraz z budzikiem otrzymujemy ne w wiele programów: 
jeszcze jedną przydatną funkcję, której zadaniem jest automatyczne przeliczanie na przykład w profesjo- 
czasu w różnych strefach dla wybranych miejsc na kuli ziemskiej. Dzięki niej mo- nalny kalkulator. 
żemy w mgnieniu oka dowiedzieć się, która godzina 
jest właśnie w Londynie, Nowym Jorku czy Moskwie. 


Kieszonkowy kalkulator 

Do szybkiego wykonywania prostych obliczeń 
palmtopy oferują zwykle dodatkowe narzędzie — 
kalkulator. Może to być całkiem prosty program, 
choć równie dobrze także bardziej złożony, na przy- 
kład naszpikowany zaawansowanymi funkcjami 
matematycznymi i statystycznymi. 


Programy narzędziowe 

Także w przypadku palmtopów konieczne jest czasami uporządkowanie zawar- 
tości zachowanych w ich pamięci informacji. Służą do tego programy narzędzio- 
we. Przy ich użyciu możemy kopiować lub usuwać dane, instalować nowe pro- 
gramy i odpowiednio dopasowywać możliwości naszego elektronicznego przyja- 
ciela do własnych potrzeb. Ponadto w grupie tej znajdziemy dwa programy 
dodatkowe: jeden ostrzega użytkownika o kończącym się zapasie energii 

w bateriach, drugi zaś chroni palmtopa przed dostępem niepowołanych osób. 
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Przygotowany w trakcie po- 
dróży dokument tekstowy po 
powrocie do firmy drukujemy 
lub kopiujemy na peceta 

i poddajemy dalszej obróbce. 


W kontakcie 


hoć w podróży komputer przenośny typu palmtop 

jest niezwykle praktycznym rozwiązaniem, praca 

z nim w domu lub biurze, gdzie z reguły dysponu- 
jemy komputerem stacjonarnym oferującym znacznie 
większy komfort obsługi, nie ma raczej sensu. Aby jednak 
wykorzystać zalety obu urządzeń, konieczne jest ich połącze- 
nie. Dzięki temu zapewnimy sobie możliwość swobodnej wy- 
miany danych i programów między obiema maszynami. 


Kabel połączeniowy 

Na rynku dostępne są specjalne kable umożliwiające łącze- 
nie ze sobą komputerów stacjonarnych i przenośnych. 
Podłącza się go do złącza szeregowego peceta i odpowied- 
niego gniazda znajdującego się w obudowie palmtopa. Z % 
Odpowiedni program dla Windows pozwoli nam kopiować ea 

i przenosić dane między jednym i drugim urządzeniem, tak jakby 
palmtop był jeszcze jednym dyskiem twardym zainstalowanym w pececie. 


Formaty danych 
Programów napisanych dla Windows instalowanych na zwykłym komputerze 
osobistym nie uruchomimy na palmtopie. I na odwrót — z oprogramowania dla 
palmtopa nie możemy korzystać na pececie. Jednak dokumenty tworzone pod- 
czas podróży możemy bez większego problemu przenosić na dysk komputera sta- 
cjonarnego i poddawać dalszej obróbce, choć naturalnie może to się odbywać 
w odwrotną stronę: dokument — na przykład tekstowy — 
tworzymy w Wordzie, po czym jego edycję kończymy 
w programie uruchomionym na komputerze przenośnym. 
A oto prosty przykład: adwokat Kowalski zapisuje 
w swoim biurze tekst umowy, po czym zachowuje go na 
palmtopie. Przenośny komputer zabiera ze sobą do klien- 
ta, u którego wprowadza do dokumentu kilka poprawek. 
Wraca do biura, ponownie podłącza palmtopa do kompute- 
ra stacjonarnego i drukuje gotowy plik. A wszystko to od- 
bywa się bez problemu, ponieważ formaty plików edytorów tekstowych w obu 
urządzeniach są zgodne. Na palmtopie możemy tworzyć różnego typu dokumenty 
— począwszy od tekstów, poprzez arkusze kalkulacyjne, a skończywszy na bazach 
danych, które następnie otwieramy i poddajemy edycji przy użyciu programów dla 
Windows uruchamianych na zwykłym pececie. 


Podłączanie drukarki 

Do większości palmtopów możemy podłączyć drukarkę. Do tego jednak niezbęd- 
ny jest specjalny kabel pasujący do danego modelu komputera. Ponadto w sys- 
temie zainstalowanym na palmtopie wybieramy właściwy sterownik dla urzą- 
dzenia drukującego. Po tym możemy przystąpić do drukowania, które wygląda 
tak samo, jak w przypadku komputera stacjonarnego. 


Internet 

Do komputerów przenośnych, w tym również palmtopów, możemy podłączać także 
modemy. Tym samym powstaje możliwość łączenia się z Internetem, a także fakso- ks 
wania. Jeśli jednak przy użyciu palmtopa chcemy surfować w Sieci, musimy mieć 

na nim zainstalowane odpowiednie oprogramowanie — przeglądarkę WWW. Na wie- 

lu tego typu komputerach instaluje się też programy do obsługi poczty elektronicz- 

nej, dzięki którym wysyłanie i odbieranie e-maili nie stanowi żadnego problemu. 
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Windows CE 


hoć pod względem funkcjonalności i zastosowań 

większość palmtopów jest do siebie bardzo podobna, 

istnieje jednak bardzo wiele modeli różniących się 
między sobą interfejsem użytkownika i tym, co się za nim 
kryje. Wśród notebooków za standard można dziś uznać sys- 
tem operacyjny firmy Microsoft — Windows. Nieco podobna 
sytuacja panuje w świecie palmtopów, z których coraz większa 
liczba jest wyposażana w system o nazwie Windows CE. 


System operacyjny 


Jeszcze do niedawna nie istniał praktycznie system operacyjny, który 


Hew- 
lett-Packard 
oraz firma NEC 
oferują już modele 
swoich palmtopów wypo- 


można by określić mianem standardu. Niemal każdy producent wyposażał sażone w Windows CE. 
własne modele w opracowany przez siebie system. Z tego względu oprogramo- Tą samą drogą mają 

wania przygotowanego do pracy na komputerach Psion nie można było urucho- podążyć Casio, Philips, 
mić na komputerach firm Nokia czy Sharp. Wraz z pojawieniem się Windows Hitachi, Sharp, Compaq 


CE sytuacja ta stopniowo się zmienia. Jest to bowiem system operacyjny, który i LG Electronics. 


zaczęto instalować na różnych platformach sprzętowych wyposażonych w róż- 
nego typu procesory. Wystarczy, że dany model spełnia jego minimalne wyma- 
gania, a więc 4 megabajty pamięci. Producenci komputerów typu palmtop jak 
NEC czy Hewlett-Packard oferują już modele z Windows CE, choć na razie są 
to wyłącznie wersje anglojęzyczne. 


Windows CE | © b » 
Windows CE najbardziej przypomina swego większego brata — Manecki Pocket Excs podej 0 | 
Windows 95. Wygląd pulpitu w obu przypadkach jest bardzo | dsp 

podobny — znajdują się na nim ikony i pasek zadań. Tak samo | Fewceein 


jest ze strukturą menu. Jednak wystarczy nieco lepiej przyjrzeć 
się Windows CE, a natychmiast zauważymy, na czym zaoszczę- 
dzono, aby system ten zajmował tylko 400 kilobajtów. Między 
innymi chodzi o ograniczone możliwości mechanizmu przecią- s 
gnij-i-upuść, a także o brak funkcji drukowania. Z drugiej jed- Okno powitalne Windows CE 
nak strony Windows CE oferuje kilka narzędzi, których brak lub występują przypomina analogiczne 

w bardzo ograniczonej postaci w Windows 95. Jest to na przykład funkcja w Windows 95. 
oszczędzania energii, która przy zasilaniu z baterii spełnia niebagatelną rolę 

w przypadku palmtopów. 


Kompletny pakiet programów 


Windows CE to nie tylko system operacyjny, ale także kompletny ksi 

pakiet programów. Zawarte w nim narzędzia umożliwiają efek- SEGA aa ia Joao Piomifkw Windom  KiowcP> 
tywne wykorzystanie palmtopa na co dzień. Między innymi znaj- osci 

dziemy w nim kompaktowe (Pocket) wersje znanego nam z pew- abe 


nością edytora tekstu Word, arkusza kalkulacyjnego Excel oraz 

oprogramowania do pracy w trybie online, na przykład przeglą- 

darki stron internetowych — Internet Explorera. Ponadto nie 

brakuje w nim terminarza, bazy adresowej i programu do plano- Znany interfejs użytkownika 

wania zadań. Pocket Word przypomina pod względem funkcjonalności i palety i podobnie zbudowana i 

funkcji WordPada z Windows 95. Podobnie wygląda Pocket Excel oferujący po- ea a» Kas » aa 

kaźną liczbę narzędzi. Inne programy także dysponują sporymi możliwościami. net Explorerze dołączonym 
Windows CE zainstalowany w pamięci palmtopa gwarantuje bezproblemowe do Windows CE. 

połączenie i wymianę danych z komputerem stacjonarnym wyposażonym 

w Windows 95. Wystarczy połączyć je za pomocą kabla i już możemy przesyłać 

między obydwiema maszynami pliki i drukować lub wysyłać dokumenty przy- 

gotowane przy użyciu palmtopa. 
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LZY UAŚ 


Akcesoria 


almtopy są zazwyczaj sprzedawane z pełnym wyposażeniem. Po dokona- 
P: zakupu wystarczy je uruchomić i już są gotowe do pracy. Po pewnym 

czasie możemy jednak zacząć odczuwać brak kilku funkcji, do jakich jeste- 
śmy przyzwyczajeni przy korzystaniu z komputera stacjonarnego. W takiej sytu- 
acji trzeba rozejrzeć się za dodatkowymi akcesoriami lub oprogramowaniem. 


Dodatkowe programy 

Niemal wszyscy producenci palmtopów oferują dziś dodatkowe oprogramowa- 
nie, w które możemy się zaopatrzyć już po dokonaniu zakupu urządzenia. Do 
najbardziej rozpowszechnionych pakietów należy oprogramowanie przeznaczo- 
ne do pracy na komputerach Psion. Oprócz tych programów rozwinęła się rów- 
nież scena software'u rozprowadzanego w wersjach shareware owych. Możemy 
tu znaleźć ogromną gamę programów, z czego większość dostępna jest za dar- 
mo. Chodzi przede wszystkim o produkty w Internecie, ale także na dostępnych 
na rynku CD-ROM-ach. 

Poza oprogramowaniem przeznaczonym do pracy istnieje też wiele gier i innych 
pozycji służących rozrywce. Między innymi są to liczne warianty kom- 
puterowych wersji gier karcianych, tetris oraz planszówek, jak warca- 
by czy szachy. Dzięki nim niejedna podróż pociągiem czy samolotem 
może stać się bardziej przyjemna i mniej uciążliwa. 

Więcej pamięci 

Komputery przenośne typu palmtop z reguły nie są wyposażo- 
ne w dysk twardy. Programy i tworzone przy ich użyciu doku- 
menty są zachowywane w elektronicznych układach funkcjo- 
nujących na podobnej zasadzie jak moduły pamięci opera- 
cyjnej komputera stacjonarnego. Aby jednak przechowy- 
wane w nich informacje nie były tracone, układy te muszą 
być nieustannie zasilane energią. 

Podobny typ pamięci ma jednak zarówno zalety, jak i wady. Do plu- 
sów takiego rozwiązania należy szybkość przetwarzania danych oraz niewielka 
ilość miejsca, jakie układy te zajmują wewnątrz obudowy opisywanych urzą- 
dzeń. Z drugiej jednak strony korzystanie z nich niesie ze sobą pewne ograni- 
czenia. Użytkownicy chcący używać wielu programów potrzebują pamięci 
o większej pojemności. Na szczęście na rynku dostępne są specjalne karty z do- 
datkowymi układami pamięci, które po prostu umieszcza się w specjalnym 
gnieździe palmtopa. 


Więcej energii 

Palmtopy są tak skonstruowane, że mogą pracować przez wiele godzin bez do- 
stępu do stałego źródła zasilania. Jednak nawet energia zgromadzona w najbar- 
dziej pojemnych i wydajnych bateriach musi się kiedyś wyczerpać. Jedynym 
sposobem oszczędzania jej jest podłączenie palmtopa do gniazda sieci elektrycz- 
nej w domu lub biurze. Wystarczy zaopatrzyć się do tego w odpowiedni zasilacz. 


Bezpieczeństwo 


danych 


roszę o jeszcze chwilę cierpliwo- 


ści, komputer zachowuje właśnie 


dane” — mówi urzędnik w okien- 
ku banku, w którym składamy nasze 
oszczędności. Po niespełna minucie 
komputer jest znów gotowy do pracy. 

Wiele razy każdego dnia czynności 
te są powtarzane w bankach, urzę- 
dach podatkowych, firmach ubezpie- 
czeniowych i wielu innych skompute- 
ryzowanych instytucjach. Informacje 

zachowane w komputerach podłączo- 
nych do sieci automatycznie są podda- 
wane archiwizacji przeprowadzanej 
w określonych odstępach czasu. 

Wszystko, co poszczególni pracow- 
nicy danej firmy zdążyli wprowadzić 
do pamięci pecetów, zostaje przesłane 
na jeden wspólny dysk w sieci. Na- 
stępnie zostają one skopiowane na ta- 
śmę magnetyczną, dysk wymienny 
służący do przechowywania archiwal- 
nych danych firmy bądź — ostatnio 
najczęściej na dysk optyczny: CD- 
-ROM, CD-RW lub CD-DVD. Za każ- 
dym razem tworzona jest tak zwana 
kopia bezpieczeństwa. 

W wielu firmach systematyczne 
tworzenie kopii bezpieczeństwa naj- 
ważniejszych danych to podstawowa 
zasada, której muszą przestrzegać 
wszyscy zajmujący się ich przetwarza- 
niem. Zwykle na koniec pracy, czyli 
późnym popołudniem lub wieczorem, 
dokonuje się archiwizacji wszystkich 
uaktualnionych danego dnia danych, 
zapisuje na oddzielnym nośniku 
i umieszcza w bezpiecznym miejscu. 
Jeżeli jest to bank lub inna instytucja, 
w której przetwarzane dane są tak 
istotne, najczęściej dyski lub taśmy 
magnetyczne z ich kopiami umieszcza- 
ne są w ognioodpornych szafach pan- 
cernych. Dzięki temu nawet w przy- 
padku wypadków losowych informacje 
nie przepadają i interes firmy lub jej 
klientów zostaje uratowany. Tak po- 
stępują wszystkie większe firmy, 


Chrońmy nasze cenne dane przed utratą. 
Najlepszym wyjściem jest oczywiście regu- 
larne tworzenie ich kopii bezpieczeństwa. 


zwłaszcza jeśli mają do czynienia 
z dużymi sumami pieniędzy. 

Często używanym nośnikiem pa- 
mięci, na którym zapisuje się kopie 
bezpieczeństwa, są taśmy magnetycz- 
ne streamerów. Na jednej kasecie stre- 
amera można zwykle zachować kilka 
gigabajtów danych. Jeśli pracujemy 
z Windows 95, nie potrzebujemy żad- 
nego specjalnego oprogramowania do 
użycia streamera, za pomocą którego 


zachowujemy zarchiwizowane infor- 
macje. Z systemem tym otrzymujemy 
bowiem program o nazwie Backup, 
który służy do zachowywania kopii 
bezpieczeństwa na taśmach magne- 
tycznych i dyskietkach. 

Na następnej stronie pokazujemy 
krok po kroku, w jaki sposób utwo- 
rzyć kopię bezpieczeństwa własnych 
danych znajdujących się w wybranym 
folderze i jego podkatalogach. 


WINDOWS 


Krok 1: Dwukrotnie klikamy ikonę Mój kompu- Krok 2: Zostanie wówczas 
ter, która znajduje się na pulpicie. Następnie wyświetlone okno dialogo- 
prawym przy- we o nazwie Właściwości. 
ciskiem myszy W oknie tym pojawi się 
klikamy ikonę również informacja o tym, 
wybranego ile znajduje się na nim 
dysku twarde- wolnego miejsca i ile 
go. Pojawi się jest zajętego. Przecho- 
wówczas me- dzimy do karty o na- 
nu konteksto- zwie Narzędzia. 
we. Wywołu- 
jemy z niego 
polecenie 
Właściwości. 


Krok 3: Na karcie Narzędzia są wyświetlane dane na temat tego, kie- 
dy po raz ostatni dany dysk był sprawdzany w poszukiwaniu błędów ZĘSEO GAGA AWG 
i poddawany defragmentacji. Teraz jednak przede wszystkim chodzi 
nam o utworzenie ko- 
pii bezpieczeństwa 
znajdujących się na 
dysku danych. Klikamy 
więc przycisk Twórz 


kopię zapasową. bicosoi Bockuo 
Krok 4: Po tym pojawi się 
kolejne okno dialogowe 
o nazwie Zapraszamy do 


programu Microsoft Backup. 


W oknie ujrzymy tekst informujący o możliwości zapisa- 
, nia danych na dyskietce lub taśmie magnetycznej stre- 
amera. Klikamy przycisk OK, po czym ignorujemy wy- 
Krok 5: Teraz musimy dokonać wyboru plików, które chcemy świetlony kolejny komunikat i ponownie klikamy OK. 


skopiować na drugi nośnik. W naszym przykładzie chodzi 
o kilka zbiorów znajdujących się w folderze o nazwie Moje 
dokumenty. Naturalnie pliki, które chcemy zarchiwizować, może- 


my wybrać — nie muszą to być wszystkie dokumenty umieszczone 
w danym katalogu. Wystarczy zaznaczyć pola znajdujące się po 
ich lewej stronie. Jeśli zmienimy zdanie co do poszczególnych pli- 
ków, klikamy po- 
way nownie ich pola, 


y - Microsoft Backup 


a zaznaczenie znik- o. 
nie. Po wybraniu Ś ozowiow 
Ma arek żądanych plików 


oBaknee" |REBEN 2 amm rus. | klikamy przycisk 

| B-LJI Ji (tusz Mict. 07. 

| 60 Da Następny krok. 
JI l 

TIF Pik 


Obekawe 2810. Krok 6: Teraz uruchamiamy program Backup. Możemy 


-|nsza (emi asi | w nim wybrać każdy z dysków wyświetlonych na 
hr Dekimen.. 2683 liście. W naszym przypadku jest to napęd dyskietek 
oe formatu 3,5 cala. Umieszczamy więc w napędzie wol- 

; ] ną dyskietkę i na liście klikamy pozycję o nazwie 


„A:V, informując program, że ten właśnie napęd 
wybraliśmy do zachowania zaznaczonych plików. 


Krok 7: Zbiór tworzonego archiwum możemy dowolnie nazwać, 
aby później łatwo można go było rozpoznać wśród innych plików. 
Ponadto istnieje też możliwość nadania archiwum zabezpie- 
czenia w postaci hasła. Dzięki temu odzyskanie zachowywa- 

nych w ten sposób 
danych będzie moż- 
liwe wyłącznie po 
podaniu wpisanego 
w tej chwili hasła. 
Na koniec klikamy 
przycisk OK. 


Krok 8: W oknie dialogo- |--FE 
wym o nazwie Kopia 
zapasowa wyświetlany 
będzie bieżący stan 
postępu dokonywanej 
archiwizacji. Kiedy 

proces ten zostanie za- 
kończony, okno zostanie 
zamknięte automatycznie. 


ń Etykieta zestawu kopii zapasowych 


Zarządzanie 
zadaniam 


iele zadań, które mamy do 

wykonania jest na tyle pro- 

stych, że obywamy się bez 
ich planowania. Istnieją jednak też ta- 
kie, w przypadku których brak właści- 
wego planu może prowadzić do kata- 
strofy. Dotyczy to przede wszystkim 
przedsięwzięć wymagających wielu 
przygotowań. 

Najpierw powinniśmy się dokładnie 
zastanowić, w jaki sposób podzielić ca- 
łość na mniejsze części, a te z kolei na 
konkretne zadania do wykonania — 

o ile nasz projekt jest rzeczywiście zło- 
żony. W pierwszym etapie planowania 
musimy ustalić termin rozpoczęcia 

i zakończenia realizacji poszczegól- 
nych zadań. Pamiętamy przy tym jed- 
nak, że niektóre z nich mogą się odby- 
wać w tym samym czasie, inne czę- 
ściowo się nakładać, a moment rozpo- 
częcia jeszcze innych może być uwa- 
runkowany zakończeniem zadań wy- 
konywanych wcześniej. 

Niektóre przedsięwzięcia wymagają 
wielu przygotowań. Tak jest na przy- 
kład w przypadku budowy domu. Zanim 
murarze zabiorą się do stawiania ścian, 
musimy sporządzić dokładny plan całe- 
go budynku, ustalić terminy poszczegól- 
nych prac oraz ich wzajemne powiąza- 
nia. Do tego najlepiej użyć zaawansowa- 
nego oprogramowania do planowania 
projektów typu Microsoft Project. 

Nie zawsze jednak potrzebny nam 
aż tak zaawansowany program. Do 
prostszych zadań wystarczy tańsze 
i prostsze narzędzie, takie na przykład 
jak program do zarządzania czasem 
Outlook wchodzący w skład pakietu 
biurowego Microsoft Office 97. Jeśli 
więc zdecydujemy się na zakup tego 
pakietu, to wraz z edytorem tekstu, 
arkuszem kalkulacyjnym, bazą danych 
i kilkoma innymi modułami otrzymu- 
jemy również Outlooka. 

Planowanie projektów w Outlooku 
polega na tworzeniu listy zadań do 


wykonania, określenia czasu ich rozpo- 
częcia i zakończenia, a także stopnia 
ważności. Ponadto poszczególne zadania 
mogą być łączone w grupy. Oznacza to, 
że możemy, lecz nie musimy definiować 
całego projektu. Równie dobrze bowiem 
możemy się zdecydować na realizację 
oddzielnych zadań. To jaki tryb pracy 
wybierzemy, zależy wyłącznie od nas. 

Taka elastyczność programu jest 
bardzo wygodna, jednak brakuje 
w nim niezwykle praktycznej funkcji: 
podglądu graficznej prezentacji planu 
projektu, co zwłaszcza w przypadku 
bardziej złożonych przedsięwzięć 
w ogromnym stopniu utrudnia reali- 
zację. Podgląd graficzny umożliwia bo- 
wiem szybkie orientowanie się, które 
zadania zostały już wykonane, czego 
dotyczą odbywające się właśnie prace, 
i co zostało jeszcze do zrobienia. 

Mimo tego ograniczenia gotowe lub 
przygotowywane dopiero projekty mo- 
żemy wydrukować na papierze. Outlook 
oferuje do tego kilka gotowych szablo- 
nów, dzięki którym wprowadzone dane 
możemy umieścić na wydruku w takiej 
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Outlook wchodzący w skład 
pakietu Office 97 to nie tyl- 
ko elektroniczny kalendarz 

i baza adresowa, ale także 
narzędzie do zarządzania 
zadaniami i planowania 
prostych projektów. 


formie, jaka najbardziej będzie nam od- 
powiadała. Ponadto program oferuje ich 
podgląd na ekranie monitora na tak 
zwanej osi czasu. W ten sposób otrzy- 
mujemy podgląd wszystkich zadań, któ- 
rych wykonanie czeka nas w bliższej 

i dalszej przyszłości. Ponadto daje nam 
wyobrażenie o tym, ile czasu zabierze 
nam wykonanie całego projektu. 

W przeciwieństwie do profesjonal- 
nych programów Outlook nie umożli- 
wia także ustalania powiązań między 
poszczególnymi zadaniami, co jest nie- 
zwykle istotnym elementem planowa- 
nia każdego projektu. W takiej sytuacji 
musimy na bieżąco dokonywać kontro- 
li, czy dane zadanie zostało już wyko- 
nane, czy jeszcze nie, a jeśli tak, to za 
jakie kolejne możemy się zabrać. Do 
tego najlepiej najpierw przygotować 
kompletny plan na papierze, a dopiero 
później wprowadzić go do Outlooka. 
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Krok 1: 

Po uruchomieniu Outlooka na panelu po lewej stronie odnajdujemy przy- 
cisk o nazwie Zadania i klikamy go. Aby przejść do okna Zadania możemy 
też kliknąć na pasku menu pozycję Przejdź i wywołać polecenie Zadania. 

W efekcie na ekranie pojawi się widok Zadania, w którym ujrzymy pola: 
Temat, Data ukończenia itp. Zanim jednak zabierzemy się do tworzenia no- 
wych zadań, najpierw sprawdzamy i ewentualnie dokonujemy korekty ich 
ustawień domyślnych. W tym celu z menu Narzędzia wybieramy polecenie 
Opcje i w wyświetlonym oknie dialogowym przechodzimy do karty Zada- 
nia/Notatki. Znajdziemy na niej opcje, za pomocą których między innymi 
określamy, kiedy program ma nam przypominać o zbliżającym się terminie 
zadania. Na przykład pole wyboru o nazwie Ustawiaj przypomnienia dla 
zadań z wymaganą datą zakończenia służy do automatycznego włączania 
przypomnienia dla nowych zadań. Ponadto mamy tu dwie sekcje opcji defi- 
niujących kolory zadań (zaległych i ukończonych) oraz godzin ich wykony- 
wania (w godzinach: dziennie i tygodniowo). 


o. -. 
[Tropie Tahoma 


FO Pokazuj datę i godziną | 
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Krok 2: 
Po zdefiniowaniu ustawień domyślnych powracamy do widoku okna głównego. Domyślnie 
są w nim widoczne jedynie dwa pola. Oczywiście podgląd ten możemy zmodyfikować, od- 
powiednio dopasowując do własnych potrzeb. Służą do tego przede wszystkim opcje 
w menu Widok | Widok bieżący. Umożliwiają one kilka odmiennych typów podglądu, 
między innymi listy zadań aktywnych, zaległych, ukończonych, na osi czasu itp. Dodatko- 
wą możliwość definiowania własnego podglądu ściśle dopasowanego do naszych wyma- 
gań daje nam polecenie Widok | Pokaż pola. 
Po jego wybraniu pojawia się niewielkie 
okienko dialogowe o nazwie Pokazuj pola. | Dostępne pc a Pokazuj pola wtejkolnośi | | 
Jest ono podzielone na dwa panele, w któ- | er informacj a] Dodaj: a oo 
rych znajdują się listy pól wyświetlanych ak- |czas pracy (rzeczywisty) memo | | 
tualnie w oknie Zadania i tych, które są do- GEE | toon | 
stępne w programie. Wystarczy zaznaczyć żą- | |  |pata ukończenia 
dane pozycje na liście po lewej i kliknąć przy- | ano (%) 
cisk Dodaj, a ujrzymy je wśród innych | 1 
w oknie głównym programu. Dodatkowo ma- | |zadsni Nowe pole EM] | 
my tu przycisk Mowe pole. Po kliknięciu go | | EEEEORSFEW OE OSP M 
zostanie wyświetlone kolejne okienko dialo- = | „o ji i 
gowe umożliwiające utworzenie i zdefiniowa- | w 0 lek m * 
nie własnych pól użytkownika. | wybierz dostępi ć aa 
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Krok 3: 

Po właściwym zdefiniowaniu parametrów do- 
myślnych i ustawień dotyczących podglądu infor- 
macji wyświetlanych w oknie Zadania przecho- 
dzimy do tworzenia nowych zadań. Najprościej 
zrobić to przez wybranie polecenia menu Plik | 
Nowy | Zadanie lub naciśnięcie klawiszy Ctrl-+N. 
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Krok 5: 
Microsoft Outlook nie oferuje tak jak typowe programy do planowa- 
nia, możliwości tworzenia oddzielnych projektów. Pozwala nato- 
miast przyporządkowywać zadania do wielu kategorii. A ponieważ 
możemy tworzyć również własne, grupując odpowiednio zadania, 
zachowujemy możliwość przygotowywania oddzielnych projektów. 
W celu przyporządkowania zadania do wybranej kategorii zaznacza- 
my je, po czym z menu wybieramy polecenie Edycja | Kategorie. 
pojawi się wtedy okno dialogowe o tej samej nazwie z listą katego- 
ii dostępnych w programie. Klikamy kwadrat zaznaczenia przy wy- 
branej lub wybranych pozycjach i powracamy do okna głównego 

o nazwie Zadania. Nową kategorię, czyli własny projekt tworzymy 
wpisując w polu wprowadzania jej nazwę i klikając przycisk Dodaj 
do listy. Możemy ją usunąć w oknie Główna lista kategorii (wyświe- 
tlonym po kliknięciu przycisku o tej samej nazwie). 
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Krok 4: 

Pojawi się wówczas okno o nazwie „Nazwa za- 
dania” — Zadanie, a w nim dwie karty: Zadanie 
i Stan. Na karcie Zadanie wprowadzamy infor- 
macje dotyczące tematu zadania, czasu rozpo- 


częcia i terminu realizacji. Ponadto określamy 
stopień ważności i definiujemy parametry przy- 
pomnienia. Mamy tu również listę wyboru o na- 
zwie Stan. Korzystamy z niej w momencie, gdy 
dane zadanie zostanie rozpoczęte, jest w trakcie 
wykonywania lub właśnie je skończyliśmy. 
Wówczas w oknie programu zaznaczamy je, 

z menu wybieramy Plik | Otwórz i na liście Stan 
klikamy odpowiednią pozycję. Na drugiej karcie 
o nazwie Stan umieszczamy dane dotyczące da- 
ty ukończenia pracy, jej czasu, przebiegu itp. 


2 Praca 


L 
d Zadanie1, Faza II 


Czas i wydatki 
| Bni wolne 
Dostawcy 
Karty świąteczne 
[_| Międzynarodowe 
| Oczekiwanie 
Osobiste 
Planowanie 

_| Pomysły 


Prezenty 
Rozmowy telefoniczne 


Krok 6: 

W trakcie wykonywania a możemy śledzić 
stan realizacji całości projektu. Korzystamy przy 
tym z różnych typów widoków — na przykład 
takich, w których wyświetlane są wyłącznie 
ukończone bądź rozpoczęte zadania, a także 
odpowiednich oznaczeń wskazujących, które 
zadania zostały już zakończone, a które nie. 
Ponadto efektywny podgląd uzyskujemy przez 
właściwe sortowanie zadań — kryterium sorto- 
wania (jedno z pól) wybieramy sami. Wystar- - 
czy kliknąć pasek z nazwą danego pola, 

a wszystkie pozycje listy zostaną posortowane 
rosnąco bądź malejąco zgodnie z tym, jaką 
mają wartość w danym polu. Najczęściej jed- 
nak dla uzyskania przejrzystego przeglądu ca- 
łości używa się widoku OŚ czasu zadań. 


| KOKZGCZNYZUNA 


Krok 7: 

Najistotniejszym modułem Outlooka jest me- 
chanizm grupujący zadania. Dopiero dzięki 
niemu możemy je łączyć w części składające 


się na bardziej złożony projekt. Najpierw two- 
rzymy odpowiednie kategorie (patrz krok 5), 
na przykład Faza I, Faza II i Faza III, a następ- 
nie przyporządkowujemy je poszczególnym za- 
daniom. Po tym pozostaje nam wybrać z menu 
Widok polecenie Grupuj według. W wyświe- 
tlonym oknie z listy o nazwie Grupuj elementy 
według wybieramy pozycję Kategorie i klikamy 
pole wyboru Rosnąco bądź Malejąco. Po klik- 
nięciu przycisku OK wszystkie zadania pojawią 
się w oknie głównym odpowiednio pogrupo- 
wane w części naszego projektu. 


sj Zadania - Microsoft Qutlook _ 
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Krok 9: 

Usuwanie zadań wygląda bardzo prosto, 
zwłaszcza, gdy uprzednio zgrupowaliśmy je 
według kategorii tworząc w ten sposób od- 
dzielny projekt. Wówczas wystarczy kliknięciem 
myszy zaznaczyć pasek danej kategorii i naci- 
snąć klawisz Delete, Skorzystanie z możliwości 
grupowania jest w takim przypadku o tyle po- 
mocne, że szybko usuwamy wszystkie zadania 
należące wyłącznie do danej kategorii (w na- 
szym przykładzie oznaczającej oddzielne części 
projektu) pozostawiając nienaruszone pozosta- 
łe zadania (kilka pozycji możemy jednocześnie 
zaznaczyć klikając je przy naciśniętym klawiszu 


Ctrl). Jeśli natomiast chcielibyśmy usunąć za 
jednym zamachem wszystkie pozycje na liście 
zadań, korzystamy z kombinacji klawiszy 
Ctrl-+A, a następnie naciskamy Delete lub wy- 
wołujemy polecenie Edycja | Usuń. 


Krok 8: 


Oprócz zadań wyświetlonych na ekranie monitora na 
przykład przy wybranym widoku Oś czasu zadań, do- 
brze też mieć podgląd ich listy na papierze. W tym celu 
dobieramy odpowiednie kryterium grupowania (patrz 
krok poprzedni) — w oknie Grupuj według z listy Gru- 
puj elementy według wybieramy Kategorie, natomiast 
z list poniżej (Następnie według) inne pasujące nam 

w danej chwili kryteria: Data rozpoczęcia lub Ważność. 
Klikamy przycisk OKi wywołujemy polecenie Plik | 
Drukuj. Dobieramy właściwe ustawienia strony (przy- 
cisk Ustawienia strony), na karcie Papier dla parame- 
trów Typ i Rozmiar dobieramy format A4 i klikamy 
przycisk Drukuj. 


Znajdź i zamień 


Dzięki specjalnemu modułowi pakietu Microsoft Office szybko 


znajdziemy i zamienimy elementy tworzonego przez nas dokumentu. 


]77) pewnością nie raz zdarzyło 
nam się szukać niezwykle 
ważnego słowa bądź zdania 
w utworzonym wcześniej dokumen- 


cie. Sytuacja nie sprawia większego 
kłopotu, jeśli tekst zajmuje kilka 
stron — interesujący nas fragment od- 
najdziemy szybko. Gorzej jednak, jeśli 
dokument ma zdecydowanie większą 
objętość. Operacja odszukania kon- 
kretnego elementu w tekście zajęłaby 
nam wtedy wiele godzin, stając się 
poza tym niezwykle uciążliwym i mę- 
czącym zajęciem. 

Na szczęście pakiet Microsoft Offi- 
ce jest wyposażony w specjalny moduł 
do wyszukiwania i — w razie potrzeby 
— zamieniania poszczególnych części 
naszego dokumentu. Dzięki niemu 
możemy nie tylko edytować litery, 
wyrazy czy zdania, ale także format 
tekstu: czcionkę, akapity, tabulatory 
czy styl. Co więcej, modyfikacji może- 
my poddać także znaki specjalne: 
znacznik akapitu, podział kolumny, 
myślnik czy minus. 

Moduł składa się z trzech funkcji: 
Znajdź, Zamień oraz Przejdź do. 
Pierwsza z nich, jak wskazuje nazwa, 
służy wyłącznie do wyszukiwania 
konkretnych elementów tekstu. Przy 
wykonywaniu tej czynności możemy 
określić, czy dokument ma być przej- 
rzany w całości, czy jedynie we frag- 


tworzonego przez nas dokumentu. 


mentach. Dodatkowo istnieje także 
możliwość zdefiniowania innych atry- 
butów wyszukiwania, na przykład 
uwzględnianie wielkich liter czy uży- 


wanie symboli wieloznacznych. 


Funkcja Zamień posiada dokładnie 
te same składniki, co funkcja Znajdź, 
wzbogacona jest jednakże możliwością 
zamiany znalezionego fragmentu na 
inny, wpisany przez nas w służące do 
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tego pole edycyjne. Natomiast dzięki 
ostatniej części pakietu możemy przejść 
do wybranego przez nas elementu, na 
przykład konkretnej strony, akapitu, 
sekcji, komentarza czy przypisu. 
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Krok 1: Z menu Edycja wybieramy polecenie Znajdź. 


Krok 3: W polu edycyjnym Znajdź wpisujemy literę „a” 
i klikamy przycisk Znajdź następny. Modut wyszuka teraz 
wyrazy zawierające tę literę. Jeżeli okaże się, że w któ- 
rymś ze słów nie powinno jej być, wystarczy wpisać w po- 
lu Zamień na właściwą literę i kliknąć przycisk Zamień. 
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Czasami zdarza się, że otwieramy dokument, w którym znaki narodowe zapisane są w innym standar: 
kodowania. W efekcie zamiast liter „ą” czy „€” pojawiaj się dziwne symbole. Możemy je zamienić, 
każdy z nich do Schowka (Ctrl+C) i wklejając go (CthFV) w polu edycyjne Znajdź. Natomiast w poh 

edycyjnym ZamieĘZG Ki amy przycisk Zar H 
wszystko. Po chw. znak narodowy. 


Krok 1: 
Z menu Edycja w 


Krok 5: W polu edycyjnym 
Znajdź zostanie automatycznie 
umieszczony symbol znacznika 

akapitu. Klikając przycisk Znajdź 
następny wyświetlimy kolejne 
odszukane przez moduł akapity. 
Jeżeli uznamy, że któryś z nich 
jest niepotrzebny, wybieramy 
opcję Zamień. Ponieważ w polu 
Zamień na nie wpisywaliśmy ni- 
czego, zamiana polegać będzie 
na zlikwidowaniu akapitu. 


styl. Co więcej, modyfikacji możemy poddać także znaki specjalne: znacznik akapitu, podzi: 
kolumny, myślnik czy minus.) 
Moduł składa si. 


ę z trzech funkcji: Znajdź, Zamień oraz Przejdź do. Pierwsza z nich, jak wsk; 


Więcej. 


Krok 4: Teraz uruchamiamy rozwijalne menu znaków spe- 
cjalnych. W tym celu klikamy przycisk Specjalny. Na liście 
wskazujemy Znacznik akapitu. 


(Znajdź i zamień 


Dzięki specjalnemu modułowi pakietu Microsoft ( 
tworzonego przez nas dokumentu. 


Z pewnością n 
wcześniej dok 
interesujący ne 
kilka razy wię: 


dnak, jeśli dokum 
tekście zajęłaby : 
zajęciem. 


lo wyszukiwania 
niemu możemy 1 

„ akapity, tabulatcz. 
nik akapitu, podzirę 


tylko edytowa 
styl. Co więce 


'zbogacona jest je 
służące do tego p 
anego przez nas 


wierzak w domu to olbrzy- 

mia przyjemność. Najczę- 

ściej decydujemy się na psa 
i kota. Swoich zwolenników mają 
też żółwie, rybki czy papużki. Nie 
zawsze jednak wiemy, jak najlepiej 
się nimi opiekować. Niejednokrot- 
nie sporo problemów nastręcza 
właściwe przygotowanie karmy 
dla psa, nie mówiąc już o menu 
bardziej egzotycznych zwierząt. 

Rolę przewodnika w takich 

właśnie sprawach z powodzeniem 
może spełnić Internet. Znajdzie- 
my w nim strony w całości po- 
święcone pielęgnacji zwierząt do- 
mowych. Oprócz informacji na 
temat odżywiania dowiemy się na 
przykład, jak podcinać im pazur- 
ki, w jaki sposób myć, w jaki 
sposób leczyć choroby itd. 


Pieski Pieseczki 
Znakomita, niezwykle obszerna 
i ciekawa skarbnica wiadomości 
na temat psów. Odpowiedni kli- 
mat podkreśla nawet tapeta, 
składająca się z odcisków psich 
łap. Na głównej stronie, oprócz 
kilku zdań wprowadzenia, znaj- 
dziemy kilkanaście odsyłaczy. 

W Pies i ja przeczytamy przetłu- 
maczone na język polski artykuły 
ze strony Dog Owner's Guide. 
Trawnik pełni rolę tablicy ogło- 
szeniowej — zawiera informacje 
na temat psów przysyłane przez 
wielbicieli czworonogów. Z kolei 
pod tajemniczym neologizmem 
Bopsiomazy kryją się grafiki au- 
torki strony. Można się tu rów- 


e śm || 


W Sieci znajdziemy 


mowych ulubieńców. 


J 
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Pieski Piestczki. 


wszystko o psach 


D- 


h 


|| $trony te poświęcone są fisom i mnie - w tej właśnie 
kolejności. Cieszę się, że udało ci się tu dotrzeć, i mam 
nadzieję, że spodoba ci się zawartość. 


Jeśli jesteś miłośnikiem psów i surfujesz po internecie, to 
być może natrafiłeś na Dog Owner's Guide. Jest to 
poradnik dla przeciętnego właściciela psa (lub osobnika 
chcącego nim zostać), który omawia rozmaite aspekty 
nosiadania NSA. SE u nim. wzaiemnero ZANA i 


JE Strefa internetowa 


Na stronie Pieski Pieseczki znajdziemy porady związane z pielęgnacją naszych ulubieńców. 


nież wpisać do książki gości oraz 
poczytać wpisy innych osób, któ- 
re odwiedziły to miejsce w Sieci. 
W Naszych nagrodach zapozna- 
my się z licznymi trofeami, które 
zdobyła ta strona, a w Linkach 

z adresami innych ciekawych 
stron w Sieci, traktujących o pie- 
lęgnacji psów. 

Osobną sprawą jest Web Ring 
Polskie Psie Strony. Jak sama na- 
zwa wskazuje, jest to rodzaj syste- 
mu łączącego miejsca w Interne- 
cie o podobnej tematyce. 

Jeżeli ktoś ma własną stronę 

o psach, może wypełnić odpowied- 
ni formularz i przyłączyć się do 
tego systemu. Dzięki temu jego 
adres znajdzie się wśród innych 


tego typu projektów. Istotne jest 
przy tym to, że autorzy Web Rin- 
gu nie wprowadzają żadnych 
ograniczeń w przyłączaniu się ko- 
lejnych osób do systemu. Nie jest 
więc istotne, czy jest to strona 
amatorska czy profesjonalna, waż- 
ne tylko, aby traktowała o psach. 
Poza podstawowymi odsyła- 
czami generowanymi na stronie 
w postaci przycisków mamy także 
kilka innych działów, które stano- 
wią coś w rodzaju poradnika dla 
wszystkich właścicieli czworono- 
gów. Dowiemy się na przykład, 
dlaczego nie należy izolować na- 
szego psa od innych, skąd bierze 
się u niego agresja i jak jest zbu- 
dowany. Nie pominięto także 


wiele rad dotyczących 
pielęgnacji naszych do- 


problemu właściwego 
odżywiania naszych 
ulubieńców i sposo- 
bów na uniknięcie 
ugryzień. Bardzo po- 
mocny może się te 
okazać kodeks szcze- 
niaka, czyli zasady 
postępowania z mło- 
dymi czworonogami. 
Na stronie za- 


mieszczono także 


tekst ustawy 

o ochronie praw 
zwierząt oraz dow- 
cipne powiedzenia związane 

z relacjami między człowiekiem 
a psem. 


Koty, kotki, koteczki 
Raj dla sympatyków kotów. Znaj- 
dziemy tu dosłownie wszystko, co 
dotyczy tych zwierząt. Zwiedzanie 


.B 


Wybierz swojego powitalnego kotka; 
Kot abisyński =] Mew. 


Koty, kotki, koteczki nauczą nas m.in. prawidłowo obliczać 
wiek tych zwierząt. 


OTY, BOTKI, 
BOTEEZBI:« 


Koty, kotki, koteczki zawierają odsyłacze do stron 
z podobiznami tych zwierząt. 


tego miejsca warto rozpocząć od 
Różności. Dowiemy się w nich, 
czy kot rzeczywiście spada na 
cztery łapy i jak obliczyć prawi- 
dłowo jego wiek. W Historii 

i sztuce przeczytamy historię 
udomowienia kota oraz jego... 
udział w tworzeniu arcydzieł ar- 
tystycznych. 
Miau-zyka to ko- 
lekcja kocich 
utworów (wśród 
nich jest nawet 
kocie wykonanie 
znanej kolędy 
„Jingle Bells”). 
Obowiązkowo na- 
leży zapoznać się 
też z działami 
Zdrowie i opieka 
oraz Dzieciństwo 
kotów — dzięki 
nim unikniemy 


przykrych niespodzianek w trak- 
cie pielęgnowania i wychowywa- 
nia naszego ulubieńca. 


Dog Owner's Guide ( 
Ta anglojęzyczna strona jest już 
klasykiem wśród internetowych 
miejsc poświęconych pielęgnacji 
psów. Znajdziemy na niej ponad 
dwieście pogrupowanych tema- 
tycznie artykułów. Naszą podróż 
powinniśmy więc rozpocząć od 
działu Choosing the right dog, 
w którym znajdziemy porady na 


poem DORA 
IBetoe Pagej| LTonicsj Tiadezdlj (Bookstore 


The Bog Ownwt'e Ouldo website ts sponsored by 


E 


NATURES REGI 


NNOVATIYŁ GET POO 


PE. 
Dog Owner's Guide 


the online newspaper for 
pet and show dog owners 


Welcome to Dog Owner's Guide! 


Dog Owner's Guide — jedna z najpopular- 
niejszych stron poświęconych psom. 


temat wyboru właściwego psa. 
W Food %£ Nutrition przeczyta- ( 
my o odpowiedniej diecie, 

a w Manners $ Training — 

o szkoleniu i wychowywaniu na- 
szego ulubieńca. Nie zapomniano 
także o przedstawieniu proble- 
mów związanych z podróżowa- 
niem z psem, a także wskazaniu 
relacji zachodzących między 
czworonogiem a dziećmi. 


— 


sam 


wszystkim 


gy, czywiście tylko tym 
( rniedoscyin — należałoby 


uu dodać. W komputero- 
wych strzelaninach wcielamy się 
bowiem w rolę heroicznych 
obrońców, którzy rozprawią się 
z każdym, kto zagraża niewin- 
nym ludziom. 


gentni. Wiedzą, czego chcą, i nie 
zawahają się zabić dla osiągnięcia 
- zaplanowanego celu. Stanowią 
doskonale zorganizowany zespół 
międzynarodowych terrorystów, 
którzy gotowi są wymordować za- 
kładników, jeśli nie spełni się ich 
żądań. Zaopatrują się z sobie tyl- 
ko znanych źródeł, i nie w rewol- 
wery, ale na przykład w haubice i 
materiał wybuchowy z zapalnika- 
mi 0-4, którego niewielka ilość 
skutecznie zakończyłaby dysku- 
sję nad tym, czy Pałace Kultury 

i Nauki powinien stać w Warsza- 
wie, czy też nie. 

Nic więc dziwnego, że i tamtej- 
sza policja jest bezradna wobec 
działań terrorystów. Tylko jeden 
człowiek jest w stanie pomieszać 
im szyki. W grze Die Hard Trilo- 
gy wcielamy się w postać Johna 
MeClane'a, policjanta, który zu- 
pełnie przypadkiem musi stawić 
czoła przestępcom. Pierwowzo- 
rem są tu oczywiście trzy części 
filmowych przygód policjanta 
z Nowego Jorku, granego przez 
Bruce'a Willisa. Na wzór filmo- 
wej trylogii stworzono trylogię 


przeciw 


W grach komputerowych 
staniemy się obrońcami 
ludzkości, a nawet całego 


LI 
= 


W Die Hard Trilogy będziemy nie tylko strzelać, ale także jeździć samochodem. 


komputerową. Die Hard Trilogy 
jest więc tak naprawdę zbiorem 
trzech niezależnych epizodów. 
W pierwszym rozprawiamy się 

z bandą terrorystów grasujących 
po piętrach wieżowca Nakatomi 
Corporation. Ta część gry przypo-  kańskiego narkotykowego dykta- 

mina typową strzelankę w stylu tora, który ma być osądzony 

Duke Nuke” Em. Do p CZREENNNRE 
dyspozycji pozostawiono | 
nam całkiem spory arse- 
nał: od pistoletu przez 
strzelbę, sztucer, kara- 
bin i pistolet maszyno- 


Drugi epizod rozgrywa się na 
lotnisku Dullesa w Waszyngto- 


nie. Tym razem będziemy mu- 
sieli odnaleźć terrorystów 

w otwartym terenie i udaremnić 
porwanie południowoamery- 


wy do granatów (w tym 
także dymnych i ogłu- 
szających). Naszym za- 
daniem będzie nie tylko 
anihilacja przestępców, 
ale i uwolnienie prze- 
trzymywanych przez 
nich zakładników. 


Uwolnienie zakładników z rąk terrorystów jest 
podstawowym celem gry Die Hard Trilogy. 


ROZRYWKA 


w Stanach Zjednoczonych. Ta 
część gry to coś w rodzaju Virtua 
Cop, z naprowadzającym się na 
przeciwnika celownikiem. 

I wreszcie epizod trzeci, czyli 
obłąkańcza jazda po Nowym Jor- 
ku w poszukiwaniu bomb podło- 
żonych przez przestępców. Tutaj 
wyjątkowo nie strzelamy, ale 
prowadzimy samochód, którym 
musimy dotrzeć do ładunku wy- 
buchowego, zanim ten wybuch- 
nie. Gdy to zrobimy, zegar za- 
cznie odliczać czas do odnalezie- 
nia kolejnej pułapki. Jeśli nie 
zdążymy, miasto znacznie 
zmniejszy swoją powierzchnię. 
Odkrycie wszystkich bomb to 
jeszcze nie wszystko. Na samym 
końcu będziemy musieli dogonić 
terrorystów i unieszkodliwić ich, 
zanim uciekną. 


Jedi Knight 

Jedi Knight to druga część Dark 
Forces, czyli kolejny tytuł osa- 
dzony w świecie „Gwiezdnych 
Wojen”. Tym razem nasz boha- 
ter — najemnik Kyle Katarn — 
zajmie się osobistymi sprawami. 
Jego ojciec zostaje zamordowany 
przez Jereca, najpotężniejszego 
z siedmiu Ciemnych Jedi. Jerec 
chce dotrzeć do sekretnego 


W Jedi Knight staniemy oko w oko ze szturmowcami — 


elitarnymi żotnierzami Imperium. 


cmentarza tysięcy rycerzy Jedi, 
aby przyswoić sobie ich energię. 
To zapewni jemu samemu oraz 
jego kompanom panowanie nad 
całym wszechświatem. Tylko 
młody Katarn może go powstrzy- 
mać przed zrealizowaniem tego 
planu i uchronić ludzi przed 


zniewoleniem. Może 
się jednak zdarzyć, że 
i jego omami zło, potę- 
ga ciemnej strony Mo- 
cy. Wtedy już nic nie 
ocali wszechświata 
przed zagładą. 

Oczywiście wcielia- 
my się w rolę Katarna 
i na własnych barkach 
poczujemy odpowie- 
dzialność za losy całe- 
go świata. Krok po 
kroku będziemy się 
starali rozwikłać zagadki, jakie 
przed nami stoją. Najważniejsze 
jest to, że odkryjemy w sobie 
Moc i zadatki na rycerza Jedi. 
Co prawda na początku będzie- 
my mogli tylko szybciej biegać, 
ale dość prędko ten stopień wta- 
jemniczenia wzrośnie. Tylko od 
nas będzie zależało, w którą 
stronę podążymy. Jeżeli wybie- 
rzemy ciemną stronę mocy, zy- 
skamy potężnie możliwości — bę- 
dziemy mogli na przykład rzucać 
błyskawicami (tak jak dziadek 
Imperator Palpatine w „Powro- 
cie Jedi”) lub wysysać życie z ży- 
wych istot. 

Jako dobry Jedi opanujemy 
sztukę uzdrawiania, perswazji 
czy oślepiania wyznawców Zła. 
Nasz wybór ma więc 
określone konsekwen- 
cje, od niego bowiem 
zależy przyszłość ga- 
laktyki i rozwój wyda- 
rzeń w grze. 

Przejdźmy do tego, 
co tygrysy lubią naj- 
bardziej, czyli do sposo- 
bów anihilowania wro- 
gów. Jest ich naprawdę 
sporo, dużo więcej niż 
w Dark Forces - pierw- 
szej części przygód Ky- 
le'a Katarna. Oprócz 
szturmowców, komandosów i ofi- 
cerów w kolejce do rozwałki cze- 
kają rozpruwacze grobów, sondy, 
walkery AT-AT i AT-ST oraz cała 
masa potworów, przy których 
Rancor to drobiazg. Na przykład 
zwierzę o nazwie Water Cyc po- 
trafi otruć jedną z trzech macek, 


W grze Jedi Knight oprócz standardowej broni 
dysponujemy również mieczem świetlnym. 


a Mailoc przebije swoim żądłem 
nawet tarcze. 

Wyprawianie tych wszystkich 
kreatur na tamten świat to, 
dzięki całemu naszemu arsena- 
łowi, operacja lekka, łatwa 
i przyjemna. [m więcej imperiali 
zlikwidujemy, tym szybciej roz- 
budujemy nasze uzbrojenie. Za- 
czynamy co prawda tylko z pi- 
stoletem Bryara, ale szybko za- 
bieramy niepotrzebny już sztur- 
mowcowi jego karabin. Kolejną 
naszą zdobyczą są granaty, mio- 
tacz, wyrzutnia pocisków, kara- 
bin wstrząsowy i to, na co czeka- 
liśmy — miecz świetlny. Ta ostat- 
nia broń jest niezwykle efektyw- 
na, pod warunkiem jednak, że 
trochę potrenujemy zadawanie 
różnych ciosów przed wyrusze- 
niem w kolejny bój. 

Jedi Knight wykonane jest per- 
fekcyjnie. Dotyczy to szczególnie 
oprawy dźwiękowej — piski R2D2, 
okrzyki szturmowców, strzały 


z karabinu — to wszystko przycią- 
ga uwagę. Klasą samą w sobie 
jest odgłos wydawany przez miecz 
świetlny. Gdy uwzględni się przy 
tym znakomitą ścieżkę dźwięko- 
wą z „Gwiezdnych Wojen”, sa- 
tysfakcja będzie pełna. 


